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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de
conscience a la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes; succession rapide d'images
ou répétition de ligures géométriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises
lorsqu'elles jouent & certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas
drantécedent médical ou n'ont jamals 616 sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie. Si vous-méme ou un
membre de votre famille avez déja présentd des symptémes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en
présence de stimulations lmineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent
cgalement d'étre particulierement attentifs & leurs enfants lorsgu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme
ouvotre enfant présentez un des symplomes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des
muscles, trouble de l'orlentation, mouvement ivolontalre ou convulsion, perte momentanée de conscience, il
faut cesser immédiatement de jouer et consutter un médecin

Précautions a prendre dans tous les cas pour Lutilisation d'un jeu vidéo :

Ne vous tenez pas trop pros de 'ecran
Jouez & bonne distance de 'écran de télevision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.
- Utilisez de préférence des jeux video sur un écran de petite taille,
- Evitez de jouer si vous éles fatigues ou si vous manguez de sommeil.
- Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien éclairée.
- En cours d'utilisation, faites des pauses de 10 4 15 minutes toutes les heures.

LE PIRATAGE INFORMATIQUE

Toute reproduction non autorisée, totale ou partielle, de ce praduit ou de marques déposées, constitue un
délit. Le PIRATAGE nuit aux consommateurs, aux développeurs, aux éditeurs et aux distributeurs légitimes de
ce produit. Si vous pensez que ce produit est une copie illicite ou si vous possédez des informations sur des
produits piratés, veuillez contacter notre service consommateur par téléphone: 01 46 01 54 21

LE NUMERO DU SERVICE CLIENTELE & WEB

En cas de problémes techniques, contactez le SAV de MC2-Microids :
Par téléphone : 01 46 01 54 21

En cas de problémes, écrivez nous :
MC2-Microids - Vélizy Plus - 1 bis, rue du Petit Clamart - 78140 VELIZY — France.
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CRRES ENT ATION

L’lzistoi re

New York, 1901, Dans le quartier pauvre du Low
o S 5 5
Side District, une, puis deux prostituées sont fudes
ol sauvagemenl mutitées. On commence & parler

> : . : ;
dun tueur en sévie, ot fa presse d sensation fa!f
_!‘ i “ L ]J » s
de gros iitres sur “Jack I'Eventreur”, en référence
au mystérieusx tucur qui a sévi & Londres 13 ans
auparavant.

Jewne journaliste de la ruiv'r'que faits divers

du “New York Today”, du nom de James Palmer, &
votre rédacteur on chef vous assigne une c]ﬂ‘nm'qr,m
quotidieane sur les dvénements. Votre mission : aller

sur ’.’c ferrain of ramener du témoignage, de l'émotion,

llﬂ'c_ . de quoi faire palpiter votre lectorat et faire

remonter los ventes en déchn de votre jaur;zaf. o

Iﬁ)rﬂn du vrai jaw’na]ismc ! Un vrai bravail de reporier,
sur lo terrain | Mais peut 8tre pas sans risques. ..
a: o :

le Low Side District est un quarkier a’angereux, sans
pm‘n]cr de ce tueur qui vade ! Bt s'il s agit du méme

; s ke
meurtrier qu'a Whitechapel 13 ans auparavant,
g T ] B7E
il aime parl‘lcw?!erement lancer des deﬁs. =

Pour vous mettre c_]cms Jo Zyain

Les bureaux du “New York Tc‘)c[a‘y o

Les bureaux du “New York Today” seront votre camp
de base tout au /(mg du jeu, Clest fa que vous
commencerez chaque journée de travail et c'est I que
vous retournerez -cfmque soir dorire vos articks avant
d'aller risquer votre santé p;lz‘ysique et mentale dans

la vie nocturne du Low Side District oi un tueur réde.

Bur, le rédac’chef
Richard Bur i'est pas exactement un tendre,
Nouvelloment appointé pour redresser les ventes




Rk o e W [y 5
déchnantes du “New York f.jcfa_u il 6 oun soul object.n[
- i 7 3 = i3
en éle : vendre du papier par n importe qmzlJ Hoyeil.
i " o
Er plus clest Qe:zs“zfmnnel ;o]us i) est confent. . .

Paud, le collsgue de la rubrique loisirs

Paul est tout le contraire de votre védacteur en c,!wjf
Chaleureuy, sa décontraction of son sens de {humou
vous aideront souvent & pranrc dut recul .rorsque volre
enguéte dviendra trop éprouvante.

Les faits historiques

Tondres 1888, dars e quartier mal j:zmé de White-
cf'aapei, des prostitudas sont tuées ef sauvagement
mutilées. Le mystérioux tusur nargue ia police ot
nigie des a’et’frﬂ"“é aux journaux et @ Smf.’nmd’ H*..raj,
signdes « Jack the Rigper » - Jack I'Eventreus

L)

S
de ses victimes est toujours sujet 4 coriroverses.
Les fiy,'mff:éses ,'::.s: ;:fus varides ont &8 avancées
sur son fcfent:’fé. depuis un boucher du guartier
jusqu'au Prince de Galles.

. e
lamais atirapé ni ;a’an’mé, méme le nombre axact
!

: Mo e o4 o Tl Su
Awjoura rusi, | ’a/farre de W‘hrfaz:fm;:«s} souldve toujours
e i inf i 21 : 3,
autant dntérél, comme le montrent les sorties
P 1 :
wécentes ae j’”ms ot de fivres.

FPour en savoir pfus

Bour en savoir p]us St Jes ngﬁsjﬂstﬁ‘rmg;ﬁe@ i .
un site remarquable {on anglais) qui rassembla foutes
les in f:mma tioms et toutes les ai-Zzé?éJ‘é%‘é% sur ! idents
fach {'Frentreur, Ce site e@fﬂt‘cwh’i% aa&eﬁmfembf
suivant : }zﬁp;}ﬁ"mvmc&zsegmfz?.ﬁrg_ ¥ .
DPour en savoir phus sur Jos déveloprenrs du o, le site
de Guliléz est acoassible au fien internet suivant :
ﬁztip:,/fz g, ga]ifaa.ccmi




Con ﬁgum tion requise

o Pontivm 1] 500 Mz VA
Pontium IV 800 Mhz recommended

o 04 Mo RAM / 128 Mo recommended

o 10X CD-Rom drive / 24X recommendad

* 1,0 GB HD space

e 10 Mo Direct 3D compati“c video card /!
32 Mo recommende

o DirectX7 compab‘He sound card
Installation

1) Mettex votre ordinateur sous tension et introduises
fo cédérom du Jeu dans votre lecteur de cédérom.
o 3 . .1
2) Sy la fonctlm de lecture aufomaﬁ?ue de cédéroms
. b : ;
est activée, fc programme a’ msfaf ation a]u jeu se
I ' Passez a l'stape 4
ancera automatiquement. [assez d [étape 1)
3) Si la fonction de ique de cédér
3} &7 la fonction de lecture automatique de cédéroms

est désactivée, naviguez sur volre cédrom of
JGUE‘JG’C/?.L]HBZ Sur [nsi’a/l'.exe

4) Suivez les insiructions d l'écran pour installer
']acfe I'Eventreur” sur voire ordinateur.

Aprés avorr installé lo jeu, une icéne apparaitra sur
volre bureau pour fancer le Jeu.

Dés:-'nsta”ation

Dans le menu “Démarrer”, choisissez
“D.J’marrg_r 7 Mi_crarl;/s v }ac/e
Désinstaller /agk the Ripper,

. . . . e II:, »”
plis suivez fes instructions a fécran .

Lensemble des composantes du jeu se désinstallera,
al exception des sauvegardes que vous pourrez
retrouver si vous réinstallez lo jeu pfus tard au méme
emplracement




m;n:emff (. <ONTANDES j

Avant de lancer e jeu

Dans le menu “Démarrer”, chaisissez

“Démarrer / Microids / Jack

Configurer Jack. Vous arriverez sur le configurateur
azs oplions graphiques’.

Résolution d ’qﬁckage » vous avez le choix entre
040x480 frecommands pour les conj[iguratims
les moins puissantes), 80@3:000 et 1024x708
(recommandé pour les configurations puissantes).

;
Antialiasing : si cetie option est cochée, les contours
des personnages seront adoucis. Cette opiion améliore
/ aspect visuel dés personnages mais impose
une cfr:'m'g'g pirus".éfevée d votre ordinateur.

Note : sife jeu se Haquaf{ at lancement. Jancez le conﬁgm-afezu-

el che = los options fles phis sires : résolution O40x180

ot ,’lnh'air'asfng décochd.

Lancement du jeu

; .( s
Dans le menu “Démarrer”, choisissez

“Démarrer / J\ficmr'a]s / ]ac;re / ]ac‘k fe’ﬁentrew"’.

Lorsque vous lancez le jeut, vous accédez d'abord au
meny principa]. Clest ¢ partir de la quie vous pouvez
commencer une nouvelle pariie, enregisirer une partie,
continuer une partie arc’_fd enregistrée, régfcr les aptions
du jeu ou quitter le jeu.

A tout moment pend’a’nt e jeu vous pouves accéder :

o '
* Au menu 1'111crpm’ en utilisant la touche

BECHAP de votre clavier.

o A linventaire en utifisant I bouton droit de votre
SOUTS.




Le menuy principa/

Lécran O L_)'I;i.ons

Ciiiidseaeann “iaeiEares

Clest ici iglor s paramétres de votr
est fci que vous pouvez régler les paramétres de votre
jeu.
Parameétres joucur
Sensibilité do la souris : ce curseur vous permet ;
de J'égfer la vitssse avec Ltqucﬁe e jeu réagit aux

i . . 7
mouvements cfe volre souris afin Je / aJaptcr 4 votre
gotit persami’e.’.

Regard ilots par la souris : celte oplion vous
permet de pil’ater directement ['orientation de votre
regard avec los mouvements de la souris au lieu de Ia
méthode tradiionnelle qui consiste a p.’acer le curseur
sur les bords de ['écran pour ][m're pivoter le décor.

Sous-titrage des conversations : cette aption vous
permet de sous-titrer les conversations.

Paramétres de pelformant:e

Ombres : si aette aption est cochée, les personnages

R ; £ I H
projéteront des ombyes. Cette option améliore | aspect
visuel du jeu mais impose une c/m)ye pfus dlevse a
votre ordinateur.

I . s . ll
Clest ici que vous pouvez enregistrer et recharger vos
i
parties .

Fa .
Linventaire

Linventaire cemprend trois parties : la carte, s objets
et le dossier de | affaire.

La carte

La carte du Low Side District va vous permettre
8 de vous rendre aux c!iffémnls endroits du Jeur.




Au ﬁw ef d mesure que vous décourrirez de nouveaux

fieux {en mterrogeant des témoins ou en trauvant
des Jocuments), ils deviendront accessibls par
fa carte.

; [ B :.'f . A 'i: ,,'.
Chaque fois qu il sera fait mention d un novveau lieu

dans une conversation ou sur un a?acument,

un « ticket » cozrresponu’anl apparafira dans la zone
dles o!)jets, ainsi qu'une épinglz sur fa catte.

Glissez- cposez le “ticket” surl ’épingfe pour activer ce
fiou et paurolr vous y rendre. Le “ticket”

Jispam?ha alors de votre inventaire.

Four vous rendre @ un endroit, c/r'quez simp/ament sur
/ ’e’pfnglje ou lo nom du hew. Au survol de | Spingle ou

u nom, une vue de cotendyoit s’aﬂ}c]wu dans le
cadre en bas & droite. *

Les ogr;'ei's

-
Les ol‘ljcis que vous ramasseres av Ccours du jeu
viendront se ;}!‘acer dans votre inventaire. En passant
le pointeiur sur cf'.:aqua ozvfct, une vue agrandie
shﬂ;’cfiera dans Ja vignette shoto en bas a droite.
Vous pourrez prendre ces ageis par un simpl‘e dhic
dEessus,

Le dossier de l'affaire

Le dossier de | 'ajﬁfa-ire contient tous los documents que
vous allez ramasser au cours de votre enquéic ;
joz{mai;'sf:'que : articlos do jourmaux, '=E{0¢L"mci'zts & i |
Cost lt que vaus I

officiels, pidces a conuiction.
pouver les consulter et s
de vous en servir qu cours

T . . i e
Z\amgqﬁ@n . R 3
A lexceplion e !iiwttéa anent pITACpa [ jatt, bous
pourrez effectuer toute !

it
volre souris,

il , B
s gelions négessaires avec
Dis que e pointeur de vatre souris entre dans une g
I ] i [
zone L{E /GL‘?'(.U'J dans fﬁqueﬂe voUs ]JL‘IHDE.'Z Dﬁechrer ne

g

o EE R * #

s
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action, le curseur cl’!angera. de forme pour vous
A i
ma}nquer e type d'action que vous pouvez effectuer.

o (il : observer un détail de p.ius prés.

¢ Oreille : dcouter une conversation sans y participer.

* Main : eﬂecttter une action (ouvrir une porte,
allumer un intenrupteur ctc.. ).

o Main + engrenage : eﬁeci‘uer une action
nécessitant un objet (metire une clé dans
une serrure ele.. /.

* Bouche : engager
un personnage,

* Carte + foupe : accés & b carte.

la contersation avec

{ constlls i _AsTcts o

= i ; g
Le Low bic[e District est un quartier animé,

; : e o
trés différent de Jjour et de nuit. N'hésitez pas a visiter
les diffgrents leus a czfjg‘érgnts moments, vous aurez

pa?fois des surprises !

Chaque fm's gite vous apprenez des 8lsments
HOUDEAUX, ni:ésffcz vas d refourner f[:u'rc un brin

de causette avec fos ;;ag?ifants du Low Side District,
ils quront peut-dire des choses & vous dire si vous
aherdez de HOUveaUN thomes de discussion.
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